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1. MARIMI FIZICE

Definifie: Prin clasificare se inlelege repartizarea elementelor
unei mutlimi in submul,timi, pe baza unei proprietd,ti

comune.

Definilie: Proprietatea comund pe baza cdreia se realizeazd' ctasificarea poartd denumirea de criteriu de

clasificare.

Definilie: Proprietatea pe baza cdreia se realizeazd ordonarea' 
exactd a corpurilor dintr-o mullime poartd denumirea

de criteriu de ordonare'

Mdrimea fizicd este o noliune care se asociazd unei proprietdli

fizice mSsurabile.

Definifie: A mdsura o mdrime fizicd inseamnd a afla de cdte

ori o anumitd mdrime de acelagi fel, aleasd prin

convenlie ca unitate de mdsurd, se cuprinde in

mdimea Pe care doim sd o mdsurdm'

Mdrimea fizicd se exprimd sub forma:

mirime frzicd= valoare numericd x unitate de mdsurd

valoarea mdrimii fizice

Cel mai utilizat sistem de unitd[i de mdsurd este Sistemul

lnternalional de Unitili (Sl), adoptat in I 960' ln cadrul Sl exista

gapte mdrimi gi unitSli de mdsurd fundamentale'

Nr.
crt.

MArimea flzica
fundamentalS

Simbolul
mdrimii

Unitatea
de

mdsurd

Simbolul
unitdlii de

mdsurd

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

Lungime

Mas6

Timp

Cantitatea de substanld

Temperatura termodinamici

Curentul electric

lntensitate luminoasd

L

m

t
I

T

I

I

metru

kilogram

secundd

mol

Kelvin

Amper

candela

m

kg

S

mol

K

cd



4 Memorator de fizicd pentru clasele 6-8

Restul unitatilor de mdsurd se numesc uniteli derivate 9i se
oblin in funcfie de unitdlile fundamentale, pebaza relaliilor dintre
mdrimile fizice.

2. MAHMI FIZICE VEGTORIALE

2.1. Mdrimi scalare, mdrimi vectoriale

Definifie: Mdrimile scalare sunt mdrimile fizice care se
caracterizeazd complet prin valoarea lor mdsuratd gi
unitatea de mdsurd.

Exemple: temperatur5, mas5, timp, densitate, lucru mecanic.

Definifie: Mdrimile vectoriale sunt mdrimi fizice complet de-
terminate de urmdtoarele elemente:

- valoarea mdsuratd;
* unitatea de mdsurd;
* punct de aplicatie;

e (^l

- direclie;

- sens.

Exemple: viteza, acceleralia, fo(a.

Denumire: Noliunea de vector provine din

Fig. Vector -
reprezentare
geometricd.

limba latind si
inseamnd ,,purtdtor".

Defini,tie: Vectorul este un segment de dreaptd orientat,
caracterizat prin urmdtoarele elemente :

- punct de aplica,tie sau oigine (punctul A);
- direclie (dreapta supott L);
- sens (indicat de sdgeatd);

- modul (lungimea segmentului AB).

Se noteazd 
"uTd 

sau 7 (vezifigura).

Vectorii pot fi:

- legali - punct de aplicalie fix;

-alunecdtori - dreapta suport este fixatd, dar punctul de
aplicalie poate aluneca pe dreapta suport,
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-liberi - punctul lor de aplicalie poate fi deplasat oriunde in
spaliu, suportul lor rdmAn6nd paralel cu aceeagi dreaptd.

2.2. Adunarea vectorilor
in urma adundrii a doi vectori 6 gi 6 se obline tot un vector,

numit vector notat cu S, numit vector rezultant sau rezultantd:

S=a+b
Regula paralelogramului

Suma a doivectoi este datd de diagonala
paralelogramului construit cu cei doivectori
care se adund ca laturi, avdnd origine
comund.

S=a+b
Modulul vectorului sumei S = vE;E;2a 'b 'cosc, unde

d= (e, b)

Regula poligonului

Suma mai multor vectori este datd de linia
de inchidere a conturului poligonal construit
cu vectorii componenli.

S=a+b+c
Proprietifile adunirii vectorilor
1. adunarea vectorilor este comutativi: 5 + B = 6 + 6;
2. adunarea vectorilor este asociativi:

16+6y*6=6+16+d;
3. adunarea vectorilor este distributivi: dacd m 9i n sunt

numere reale, atunci:

m(a + b)= m 'a + m'bi
(m+n)a=m.a*n'i
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2.3. Descompunerea unui vector
dupi doui directii date

A descompune un vector 7 dupa
doud direclii concurente (A,) 9i (Ar),

inseamnd a gdsi doi vectori V, gi i,
. numi{i componentele lui 7, orientafi

dupd direcliile (A,) Si, respectiv, (Ar)
astfel incAt sd fie indeplinita relalia
i,* ir=i'

2. 4. Sciderea vectorilor

Definifie:Ascddeadoi vectori 591 5 M, e 
>P

inseamnd a aduna la vectorul e M, e p,

vectorul opus-6. ---#

D=d-b

Modulul vectorului diferentd este
dat de relafia:

p = /Sa 6,- 2u6.oro
---.-

undeo=1d,b)
Scdderea vectorilor este anticomutativd (d - 6) = * @ - 4.
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3. NOTIUNI DE
CINEMATICA PUNGTULUI MATERIAL

3.1. Sistemul de referinfd.
Migcare gi repaus

Definilie: Corpul de referinld este corpul fald de care se

determind Pozilia altui corP.

Definifie: Srstemul de referinld (SR) esfe ansamblul format

din corpul de referinld, instrumentul pentru mdsurarea

dlstanfei gi rnstrumentul pentru mdsurarea interualelor

de timP.

-Un corp se aflS in repaus fald de un SR dacd nu-gi schimbd

pozifia in timP fa!5 de SR ales.

-Un corp se afld in migcare fald de un SR, dacd i9i schimba

in fiecare moment, pozi(ia fa!5 de SR ales.

- Migcarea gi repausul au un caracter relativ, deoarece depind

de SR ales.

3.2. Mobil. Traiectorie
Mobil - este un model folosit pentru reprezentarea unui corp

in migcare, cdruia ii neglijdm forma, dimensiunea 9i masa, avAnd

doar o proprietate - pozi[ia in spaliu.

Traiectoria - curba descrisd de un mobil

Observalie: Forma traiectoriei depinde de sistemul de referin!5

considerat.
Dupd forma traiectoriei, migcarea unui punct material poate fi:

- migcare rectilinie - traiectoria este o dreaptd;

- migcare curbilinie - traiectoria este o curbd.

Dacd traiectoria este un cerc, migcarea se numegte circulard'
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3.3. Vectorul deplasare
Deplasarea este vectorul care

Af deolasare

material cu cea linald (AB).

Vectorul deplasare Ai este
caracterizat de:

- modulul lAdl - lungimea segmentului AB:
- direclia - dreapta care trece prin punctele A Si B;
- sensul - sensul migcdrii corpului (de la A la B).

Fie un mobil care se migcd pe o traiectorie curbilinie oarecare.
Notdm cu A, B 9i C poziliile succesive la momentele t,, L Si
respectiv tr. in intervalul de timp (f,, fr) deplasarea este vectorul
AB, iar in intervalul de timp (f, i.) este Bd. psplss6l"s6

A.:& rezultantd este AC 9i se obline
-/ \\ unind originea primei deplasdri cu

\". v6rful ultimei deplasdri. Vectorul
Y^", deplasare este suma vectoriald a

" 
oa6 

vectorilor deplasare AB ql BC.
AC =Ad + Bd

3.4. Viteza
Definilie: Vectorul vitezd medie (7.) s_e definegte ca rapoftul

dintre vectorul deplasare (Ad) gi intervalul de timp
(Lt) in care a avut loc aceastd deplasare:

t=E,af
Elementele vectorului vitezd medie:

. modulul tf,t = Y,

. directia 9i sensul - aceleagi cu ale vectorului deplasare;

. unitate de mdsurd


